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Sobre Este Libro 


Este libro te ensañará cómo 
hacer muchas marionetas y 
también a menciarlas cuando 
las tengas hechas. Verás que las 
primeras marionetas son más 
sencillas que las del final. 


En las últimas páginas del libro 
hay tres representaciones de 
marionetas. Nosotros las hemos 
empezado pero te dejamos el 
xesto de las historias para que tá 
las termines. 


Todas las marionetas están 
hechas con cosas que, con toda 


Gasuridad, tendrás cn casa. 
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Muchas están bechas n base de 
pegamento, 


Cuando tengas que comprar 
Pegamento recuerda que debe 
ser fuerte y rápido en secar. 


Mira en la página 46 para ver 
el tipo de pegamento que debes 
usar con los distintos materiales. 


En las casillas que veas 

este dibujito tendrás 

instrucciones para hacer cosas 

que puedas necesitar, conocer no 
sólo en relación a esa pigina sino en 
imuchas otras. 
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Marionetas para Principiantes 


Necesitaris 

Un par de guantes para cada 
muñeco. 

Bandas elásticas y papel de seda, 

Etiquetas adhesivas. 


Únos pedazos de tela. 


hacerlos rápidamente, Los 
ratoncitos en la punta de los 
dedos se llaman marionetas de 
dedo. Puedes hacer una familia 
completa de ellos en los extremos 
de un guante, Cuando los hayas. 
terminado ponte el guante. 
Coloca la otra mano frente a la 
palma de la mano donde van los 
tatoncitos y hazlos moverse de 
arriba abajo por detrás. 


Todos los muñecos de esta 
página se pueden usar en una 
función de marionetas. Mira las 
últimas seis páginas y verás la 
clase de cosas que pueden hacer. 


De ahora en adelante no 
desperdicies nada, Las cosas más 
sorprendentes pueden 

servirte para hacer marionetas. 


Marionetas de Dedo 


Ratoncitos de Dedo 


po 3. Pega las 
Gieitara or extremos delos eunn. 
Coloca etiquetas adhesivas en tor lugares 


Vuelreun guante del revés, Sara lor 
ine hacia fuer 


Ponie Tos guantes Ea uns banda 
á os pulgares. Pon 
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El Jefe Tierra 


Necesltarás. 
Una maceta de carton. 

Un Vaso de papel. 

Limpia pipas y cuentas de collar. 
Z tapones de botellas de 


Ets adhesivas, | 0 ® 
N 


Pt | 9 


Asi son los Himelinos. 


El Monstruo Jefe Tierra y su 
ciército de Himelinos, son 
invasores de otro pianeta, Sus 
antenas detectan todas las cosas. 
Mira la página 40 7 verás lo que 
ellos hacen. 


Mete los pulgares por las 
+ aberturas del guante 
y haz que el monstruo 


jen ei entro de ésta. mete dentro tro paro que puedas meter 
ho de modo queserencome enel” los ulgares. Ahora plata a Jele Tierra. 
E! 
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Animales y Criaturas Hechos con Calcetines 


Necesitar 
Un calcetin para cada muñeco. Haciendo la Culebra 
Etiquetas adhesivas para los ojos, | Culebra Sinuosa Erguida 


Para Narigón 

Una esponja para la nariz. 

Un trozo de piel o similar para 
el pelo y un pañuelo, 

Para el Alce 

Bandas elásticas para las orejas. 

Papel arrugado para rellenar la 
cabeza. 

Pegamento fuerte y tijeras 


etiquetas adhesivos 


Aquí tienes tres muñequitos que 
podrás hacer con calcetines 


Ide pon el codo sobre lamesa, Elb 
debe estar derechos la mano Inclnada 


Pasia delante como sn sl dibujo. 


atención el dibujo de abajo. 


(+) Primero Mira, €) Haciendo el Alce 2 
banda 


después Pega 


etiquetas 
“adhesivos 


| elástico 
Ó depone 
6 drogado, 
Cuando vasas a pegarlosejosyel pelo, Metela mamo dentro del calce Ketten ct resta del calcetín por delante 
pon primero un poca de pezomente 
miro qué tal queda, despuis añado más Coloca las bandas elásticos. Saca las etiquetas donde res que los ojos 
Sesa definitivamente. 16 des ln las orchi quedan mejor. 


{| Haciendo a Narigón Narigén Sonriente 


or tu mano brazo. 


A 

xia umnespana coloma de pera. | Marcipugortaca abaja aio 

ei, de esta o. e Mater tiger 
pégaselo ala cabeza. En los ajos, á na ARA 


Etiquetas alieno 
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f Narigón Persativo 


Dabla tumane en forma cóncava 
Sorigonpareerà(amendamente 
preocupado 


se transformará en una Vita. 


PARAGUENOSEOWI DEN COI 


Joey el Payaso 


Necesitarás 
Un plato de cartón o cartulina 
para la cabeza. 

Esponja para la 
Tela para el vesti 
Una regla para el cuerpo. 
Lana gruesa para el pelo. 
Una tirita de cartulina. 
Tijeras y pegamento fuerte. 
Cinta y etiquetas adhesivas. 
Pinturas y lápices de colores, 


Este payasito tiene un cuello 
mágico. Cuando lo tengas 
terminado; sujeta el traje, sube la. 
regla de arriba abajo y el cuello 
se hará cada voz más largo. 


() Haciendo a Joey 


marchaban a otra ciudad. 
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La Historia de Punch y Judy 


En Inglaterra, por ejemplo, 
Punch lleva siglos golpeando en 
la cabeza a mi ras 


Q) Historia de Punch Á 
y Judy 


marioneta. En ves como 
Alemania, Punch está siempre de 
parte de la ley y el orden, En 
casi todos los países hay un 
Punch, Lo encuentras en 
Francia, Alemania, España y en 
Italia, de donde procede. 
Si quieres una marioneta Punch, É 
tendrás que comprarla o hacerla 
mismo. Punch es una 
marioneta de guante, así que 
mira con atención las páginas de 
este libro en las que se trata de 
este particular tipo de muñecos. 


| Cumpleaños de Punch 
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Niño y Niña, 


Necesitaràs 
2 trozos de tela como dos veces 
el tamaño de tu mano y 
antebrazo. 
Una esponja artificial para ella, 
Un calcetín para él 
Cartón para los cuellos de los dos, 
piel o similar. 
Material distinto para el pelo 
de el 
Unas medias viejaso algodó 
Aguja e hilo. 
Tijeras y una regla. 
Papel y lápiz. 
Pegamento fuerte. 
Etiquetas adhesivas. 
Pinturas y lápices de colores. 


Haciendo los Cuerpos 


Retori, desdobla 7 rulo con alfileres 
dare dal em nl 
o. 


w 


Marionetas de Guante 


Haciendo los Cuerpos, La Cabeza de la Niña 


Haz un tubo de ari que sea mis 
estrecho por arriba. Haz un agujero en a 
Sranda awe tea a last 


Skies pondo deder 
pros 


estrecho por arriba, para que lesira O dibujo: 


Uniendo Cabezas 
y Cuerpos 
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n 
está demasiado largo, recórtalo Titti Seni ud del doo. 
uopeguito. punta 

sha posibles 
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Marionetas en Acción 


Necesttarás 
Tus muñecos. No tengas a tus marionetas con 
Un vaso de yogur, los brazos abiertos todo el 

a. tiempo. Haz que los levanten 
Corde cuando haya una buena razón, 


Tijeras y pegamento por ejemplo, cuando se asustan 
Un manojo de estaquitas o palitos gae sorprenden 
É Para hacerles dormir vuelve la 

Un palito mayor. una caña own cabeza hacia un Jado y deja que 

lápiz. aiga sobre los brazos, Como no 
pueden cerrar los ojos, la única 
Para que la mariactas actúen, — Forma de que se note que están 
tienes tú que darles ida, Cuando dormidas es esconderles la cara. 


carácter quieres que tengan. 


tem deben ie denira de 
uno detas brazas y e! pulgar en l otros 
Astes comno debes stai. 


Haciendo un Cubo 
Jaz un agujoro 
È 
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Cargando a la Espalda 


SI 
M 
LINN 


Estando de Pie Haciendo una Reverencia Moviendo el Cuello 


pez! 


Apoya con fuerza los dedos que tines 
denizo del tubo del cuello, contra los 
bondes del tubo. Manténlos en esa. 
posición. Moéxcas e sentido crete y 
Fe marlortasoluris cuello. 


Ft a cantidad de cosas que pacden — ¿Cree que podr conseguir que 


icer tus marionetas con twasuda. -levanten el cubos que barran conta. 
Paraatrlo, usa biloo cuerda fina. Dale lápices, cadentas etc» paraque escoba 
Juegue: 
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Caras y Pelo 


indicaciones para 
distintas. 

Site 

darles el rostros que 
guste. 


Recuerda que tus amigos te verán 
a distancia, por eso deberás usar 
colores fuertes y brillantes. 

No te preocupes por los pequeños. 
detalles porque no se verán desde 


lejos, 


¿Sete ocurren que más cosas. 
aparte de las que aquí te 
decimos. pueden sente para 
hacer unas caras bonitas? 


East queda: 
Cabezota 


sta página hay pequeñas 
puedas. 
hacerle a tus marionetas caras 


jas en los dibujos, podrá 


Esta bruja tiene 
Ja nariz afilada y 
dos dedos tambi 


Nariz de Esponja usa tiwas 


Cabezota de Esponja 


si 


Pega una copa de espuma o esponjas 
ana caja viga, Aprittala ble antes 
da 
Epara Torna es arrugas de La ic 
|. Cutler eajate puede sen ir, aunque 
ico, Consegulráo, sl sigues las 
"nas srrugas sensacionales. 
par d pegamento a cia. 


<a 


fi Tobin pu hacer 
SIN a e 
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| 


nude y pego presons 


y [y Pelo de Lana 


Vaso) 


è 


IA est RI des hacer 
[leer IAE orciitas de 
{Espanla: 
Los Ojos son MOISES: 


f Pegando Narices Huecas 
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Monstruos de Grandes Bocas 


Necesltaris ceca 

Para el Monstruo de Caja de > sa 

Pasteles A AA 

Una caja de pasteles y un dedal 

Tremens [ | 
anchos para envolver Ía caja con 


ellos y del largo de tu brazo. 
2 vasos de yogur pare los ojos. 
Papel para cubrirlos, 


Para el Monstruo de Caja de 
Huevos 

2 cajas de huevos. 

Una manga de lana vieja. 

2 tapones de botella, 


Bandas para los Dedos 
poga 


DES 


Morstruo de Caja 
de Pasteles. 


enei bajo: Son as bandas para meter 
dos dedos: 


{| Monstruo de Caja 
de Pasteles 


andas Soportes pura los dedos. 


Pena loss slap ear 
rozo de ie nle y a E e ene 


cabeza) el dedal el centro, fata er 
Ta nare, Pinta el interior de a boca. 


Une 
pegamento los bordes dela ela. 
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Monstruo de Caja 
de Huevos 


ral ea pasa 
la manga de un ero viejo, hasta que la 
Saba total mentes 


pega la ona en 
farm de mare 


Caja de Huevos 
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Rana Rara y Ganso Pico 


Necesitarás 
Para la Rana Rara 
Un plato de papel cun círculo 
de cartón. 
Un trozo de tela de doble 
anchura que el plato. y del largo 
de tu brazo. 
Papel de seda y tapones de botellas, 
Para Ganso Pico 
Cartulina de 30 + 30 ems. de largo 
y ancho para el pico. 
Una camisa vieja para cl cuerpo. 
Cuatro bolsas de plistico fino. 
Cualquier sombrero viejo y un 
poco de algodón. 
Etiquetas adhesivas y botones, 
Tijeras y pegamento fuerte. 
Aguja e hilo. 


y Haciendo a Ganso Pico £ | 


os bandas para los dedos (pág. 16). 
Estrada lan balas de plástico dinde 

forma redonda y pécaas 
superior e interior del pico del ganso. 


Pidiendo Ayuda 4) Haciendo a Rana Rara 
pliega 


de solapas pégalos i 
(sabre ll pásalo la lucia ache 
ia carta» Y pegalo donde te ndl el bj 


A a 
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gle las bolsas el 

Pesa feltro leodén par 

I Gi dl get Five apart lores Sual de In camia 
omo enel dii 


et 
da dentro celo. 


| Prato besas 


SEE i DEN COA 


Animales de Palo 


Necesitarás 
Papel de seda para los cuerpos. 

Una aguja. hilo y pegamento. | 
tros de cuerda. | 
eras y cinta adhesiva. | 


mostachos. Cuentas de collar. 
Cartulina, imperdibles o ganchos. 
Esponja fina para la nariz y orejas. | 
Para el Lobo Í 
Cartulina de 30 x 60 cms. para la 
“cabeza. 4 palos de 1 m. de largo. | 
La punta de un dedo de un guante 
de goma para la n 
Papel para rellenar la mandibula, 


Este es el Lobo. 


q) La Cabeza del Gatito 


El 


O: Ojos Oscilantes 


O: il por donas 


ol 


Pasa un bilo ojo por una de as 


ro de lan 5 
Epa No hide pone puc es Seta get, Imi è 
Tao hendiduras. Sancho por detrás de Ta cartulina. 
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$) Haciendo el Lobo 


Sita a estacas la forma ele 
te de atrás de la cabeza con cinto» 


Haz el cuerpo gua! que el del gatito. 
Carta dos tronos de cuerda os 
as cuerdas y 


Empapelando el Cuerpo 
del Gatito 


caio. E cop de tar de arriba 
alfa dentro do la cuerda, Maderas como en el dibujos dela misma mano, 
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Orugas que se Arrastran y Retuercen | 


Necesitarás = 

1 metro de cuerda. 

3 palos de 1 metro de largo 

Cartulina blanca de 20 x 20 cms. $ i 

2 vasos de papel. 

2 tapones de botella. 

Un limpia pipas. 

Papel blanco bastante fuerte. 

El mango de una escoba o un 
lápiz. 

Muchas etiquetas adhesivas. 

Cinta adhesiva y una grapadora. 

Tijeras y pegamento fuerte. 

Una regla y panel de seda. 


Teatro de Sombras 


presentaciones de marionetas en 
iman «Teatro 


na 
ay io. Se sitúan entre la 


parezca y desaparezan súbitamente» 


n 
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Doble ta cartulina, dibuja la cabeza 
And das lenguas porla parte de 
te 


Sujetu con la cinta a coda n 
superior de los tres palas. Mete el 
e dos lengúetas de 


parte 


papel en o 
dela cabeza para clear 


Care toda cord son legs tiras 

Se papel de seda amasado untada de 
ateo. Calaca is cruel 

nos ade de as tiras de po 


Haciendo Ojos con 
Vasos de Papel 


qu 


pegamento. 
Pega los los que has becho de vasos Vola 
ope $ las antenas reads. Retwrce 

dun spa pipas a circulo prgn ama 
lira de papel alredodor, Panoa 
OS 


AN 


Escala ticas delgadas do papel fuerte 
vu pz (para los rizos grandes usa 
mide, á: 
farma de pape 


Corta al seo Io parte superior de un 
vaso. Haz cortes perpendiculares alo 
largo del borde y dúblulos hacia nera. 
Pon pegamento aa parte Interior de los 
na regla. Silla fuerte y a paso de cortes, Peg los vasos a la cabeza, Haz las 


irie abajo por el papel aeiendo © | pupils con etiquetas adi palos 
Sri Bi ape dei Ele tapones dela bollo ado sol 
egas los vasos. 
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Capitan Pirata Hueso Duro 


Necesitaris 

Un paquete de cereales me 

Un tubo de cartón. Medi 

Un palo de 60 ems. de largo. 

2palos de 1 m. de largo. 

Una camisa rayada vieja. 

Un parche para el cjo. Pegamento, 

Un pañuelo una anilla de 
cortina. Tijera 

1a oso de ET ros de lana. 

Un corcho para la nariz. 

Cinta y etiquetas adhesivas. 

El Capitán Pirata Hueso Duro, 
es una Marioneta de tres palos. 

Haz primero, los palos de las 


Manejando al Capitán 
Pirata 


FI gue esté sind el polo pl 
debe hablar por el muco, $ 
esa ee y toc 


Haciendo las Orejas | / 
| Asi cs el Capitán Pirata: 
[Hueso Duro 


Dot porla mi on ora de 
Le Corta ta forzas de ns orejas 


Haciendo los Palos 


de las Manos 
desdobla pe 


late sl clip el pae 


a 2NQUENOSEO MIDEN CON 


Levantando Sujetando los Palos de Manejándolo uno Solo 
los Brazos ¿ las Manos oa a 


Sujeta la marioneta blen alta, debes Siles cs polos unidos a los manos Si tells cl palo prinsipal hacia 
hacerlos palos bastante lnrgos para que por detrás de su espalda, dará la adelante de mado que los brazos están 
pueda levantar los brazos más arriba de  impreslón de que sus brazos este sets. frente al muñeco, no será necesario que 
cabeza, sla que se ves ala persona: Mantenlos siempre delante o a lo «tengas ls palas de las manos, De 
que lo mese. (costados. “sta forma la puedes mancare. 


Y] Haciendo el 
Capitán Pirata 


pega ysujeta 
con ceto 


Corta el fondo del paquete de cereal. 
Sajeta firmemente con cinta ads 
an palo por la parte central del Interior 
del paquete. Este es di palo principal. 


pequeños 
4 agujeros. 
po 


agujeros 
velo 


Cubre o pinta el paquete de un solo 
color. Ponle la camisa a rayase 

Recuerda que slempre debes vestir a las 
marlonetas antes de ponerles las manos, 


Prepara los palos de tas manos. Cota  Enmlla bacia arriba las mangasdela Pega la nariz decorcho, las orejas de 
dos siluetas de manos de cota camiño, Pega p sujeto con cinta adesiva -cartulina ¥ un trozo de ple! o lana para 
cuatro agujeritas como se ve. Cola as extremos delas medias a lst manos. a barba. Un padtucio anudado a la 
entre los dos agujeritos uso de los palos Bajs las mangas de nuevo para ocultar cabeza, un parche negro para cl eja y 
de las magos y pasa la cuerda a través las uniones- un pendente o sro hecho de la alla de 
de os muertos y del lp. tina cortina. 
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La Princesa Marioneta 


Necesitarás 

Cartulina blanca de 49 x 20 cms. 
para la cara, 

Un tubo de cartón de papel de 

2 palos para las manos (pág. 24). 

1m. de tela para el vestido. 

1 m. de cuerda para las manos. 

Cartulina blanca para las manos. 

Papel negro fuerte para el pelo, 

Un cordón de color para el vestido, 

Tijeras y pegamento fuerte. 

Cinta adhesiva, aguja. hilo. 

Pinturas y lápices de colores. 

Esta marioneta tiene las manos "por la parte de a 

de palo como el Capitán Pirata y aloz que por delame (a, s: debe quedar permanent 

Se mueven de una manera miy adhesiva corta lo que sere). haeta abajo (O): 


óseos ados del vestido hacía abajo. 
Haz una abertura en el cesto, At sta apretar, el cordón por detrás del 
tn tro cordón la 


Jos delas manas (pg. 28,5 Flos 
lip como se ve (H). 


¡Haciendo Párpados 
y Pestañas 


Pega papel nero a los ads parie Hoz corts en forma puntiaguda cola 
posterior dela cabeza: Después corta ó or de una tira estrecha de 

unas ticas del miso papels islas 4 Dobia los cortes a 

(pig. 20) Bibi cone forma de pestañas hacia arriba (b), Pégalos 
cabeza del dos párpados, despué alos párpados de cartulina (e). 
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etnea a; Cos sl resto de la manes, 
“ando una abertura para e palo de ln 
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Gigantes 


Necesitaris 

Para el Gigante 

Una caja grande de cartón para 
la cabeza. 

Un palo grueso de 1 m. de largo. 

Un tubo de cartón. 

Unas medias viejas para el pelo. 

3 vasos de papel y etiquetas 
adhesivas. 


y Heciendo un Gigante 
mino @ 


1 metro de tela para la ropa, 
Para el Megáfono 

Cartulina gruesa de 40 x 20 cms. 
Para el Tesoro 

Una caja vieja. 

Papel de plata y de colores. 
Aguja e hilo y pegamento fuerte. 
Tijeras y cinta adhesiva. 


Manejando al Gigante | £ = | 


ue el cuerpo camble de posicións 


» 


PARAGRUERNOSEOLVZI DER. COM 


a para esile en cuate 
Wna abertura como en el 


E PI | 
Haciendo un Megáfono 


quiero 


peña 


"Pega Ia catalina del eg 
farma de cono. Dejan 
lado más estrecho. Les gigante 
occ aronadira. Habla a 
aseos, y lo comprobar. 


Hallazgo del Tesoro pine 


¿terio 


“introduce el palo 
abertara que Hice ca el centro de la 
tan Pega la tela alrededor del ato 


'Enhebra waa apuja y haz dos lazos con 
onde indican tas 
nata de ir Las manos del gigante 


Te interesa que sg vean los ples del 
#igante durant la funcion, colors un 


Marionetas Gigantes 


No bay razón para que no puedas Un americano, 
veti (a de gigante y actuaeonto con Bufano fabric 
das marionetas en la función: lao un parasa que medi 


enian que manejar desde 
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Detrás del Telón 


La función acaba de empezar. 
Mira al escenario de fre 
4 


Escenario Visto Desde el Frente 


‘bajo. Ese es el 
Gue tiene el escenario visto desde 
atrás, antes de la función. Los 
muñecos cuelgan de sus ganchos 
listos para ser usados y todas las 
cosas están en su sitio. 

Cuando tú vayas a dar una 
función, debes tenerlo todo 
preparado exactamente como en 
el dibujo. 

Necesitarás. 

4 palos gruesos de 2,5 m. 

4 sillas y un trozo de cuerda, 

2 sábanas y chinchetas. 


Plano del Escenario 


“Ganchos pare Colgar 
cuori sujeta con cinta a los palos 
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Haciendo un Escenario para Marionetas 
Manejadas con Manos y Palos 


Para Marionetas de Cuerda 


Ata contro palos gruesos a cuatro Sujeta otra sábana alos palos de “Vale el scenario, de modo que Ta 

sis. Extlende una siva atrás a major bo sábana más baja quede por la parte de 

dos des palos frontales y sj como eel bajo. ‘tr, Bajolo un poco más y vuehe a 

hinehetas a la altura de t caber ora manejar a los muñecos ajustaia para que muevas los Hs de 
da marioneta con facilidad. 


Las marionetas monéjalas con la mano 
ido complicado el público no ocon los palos, colora las ces a ambos deben ir colocados entre 
podrá ver con claridad la actuación de ados del escenario. Ponte en el lugar enfocando a los muñecos, Nunca pongas 
Es muñeco del público y asegúrate de que son l escenaro delante de una ventana, 
bastante fuertes. 


Mantenlas en Alto Todavía más Altas Conversación entre 
A Marionetas 


Mantén siempre en alto fas marionetas, Cuanto más alejadas del scenario Silos muñecos están hablando entre si, 


Mile d a q cime ls ple ms misas pori ua olo a es 
inferiores esté a unos 245 em. das terdrás ques cada mano. 

debajo dela ine del escenarios Esa es 

a pei cometa. 


PARAQUENOSEOLV]PEN.G®N 


Departamento de Efectos Especiales 


tetera. [Cass de Caballos Canos de 
realidad. Sélo se utilizan para Pájaros 


Necesttarás 
Sra de 60 x 30 ems: Copa proce un ade y dept 

para la barquita, - ac] yogur, sobre capa bojal de e di 
A. E IRER So 


Tijeras y pegamento fuerte. 


Crepitar de Llamas 


Estraja entre las manos papel de 
eelofán. Sanar como si bublera un 
fuego mos cerca. 


Deja exer ganes de arroz crude sobre 
i. Pazecorá somo s1 la avia 


Luces Misteriosas 


bastante grandes para que se vean a 
ancla 
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Haciendo una Barquita 


ra 


EN e 


Una Mirioneta Dando un Pasco cn Barca 


aprir pal 
suna, come 


Manejando Utiles en 
Marionetas de Mano 


Connie veto tenga que solar Lor que ween Tas marines 
2d trata de sonetto por ella manejadas com palos, tendrán que tr 

rm que te inde el dibujo. 

ceca mimo sen vez de 


Jastamente en el centro de ta barquita. 
Butelo ls dos Jantes ao largo del 


misma velocidad. 
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La Serpiente y el Fantasma Flotante | 


Estas son marionetas de cuerda. 


Se mueven desde arriba. Haciendo el Fantasma 
E PFiotante 7 

Necesitarás 

Para el Fantasma Flotante ” 


1 metro de tela transparente para 
el cuerpo. 

2 perchas o colgadores, 

Paca la Serpiente 

Unos 30 vasos de papel. 

La misma cantidad de botones o 
"cuentas de colla. 

Una bolita hueca de plástico fino. 

2 tapones de botella y 
etiquetas adhesivas. 

2 perchas de colgar la ropa. 

Una aguja e hilo fuerte. 

Pegamento fuerte y cinta adhesiva. 


{] Haciendo IySerpiente 


nudo] pesa, 


Enhebra una aguja con 1 m. de hilos 
meta nguja por uno de Los lado de 
ln vaso de papel, haz un nudo tah, Pega 
aI nudo con cinta adhesiva (br. repite. 
Ía operación con atra raso y otro i. 


Entra unn agua con 6 m. de lo 
dabie. Amuda. Melo por ei fonda 


Pega lns ajos hechos de vasos de papel 
pda, 23); decorados con d 


n nudo como te muestra el dibujo, 


E) 


“Atos estremos de los hs traes 
‘i una dedas pechos. Los dos ie. 


Une los vasos que has preparado con 
ei hilo, a ine de vasas cuentos: 


Ata el ilo que sale de la cabeza ala 
part central de ura perche. Ata Los dos 
ilo de los vasos, los dos extremos de 
atra perche. 


MRAGUEÑOSEODIN DEN COM 


D (Haciendoundf) 
| | serpiente 
Deslizarse el 


varoson É 
Gion 


Si quieres pasar an hiloa través de algo 


PARASGUENOSEOWI DEN COM 


La Nifiita Marioneta 


Necesitarás, 

Para la Ninita 

Una caja de cartón de 8 x $ ems. 

50 cm. de cuerda o cordel blanco. 

Una media vieja y plastilina. 

Una bolita de plástico de 8 cm. de 
diámetro. 

Tela para el vestido y feltro para 
la nari 

Cartulina para las manos, pies y 

de color. 


ina. 4 corchos y 4 hembrillas. 
la Niñita y el Control 
Alambre de Norista. 

Clip y cinta adhesiva. 

Tijeras y peganento. 


Corta el zesto del elet, Haz un tubo 
de cartulina para colo 
orificio en ta bolla 


bara de 


o “o cabia an forma 


gancho 


bara det 
Bro 


vá 


bana do 


fiore 
Así debe quedarel Control — | soretes portas entr 
una vez terminado. corchos (b). opuesto (b). 


tel porel tuba y pégalo con 
'Haz un gancho en el estremo. 


ES PARACDUENOSECEOLWI DEN CON 


Haciendo la Marioneta 


maso la cuerda 


Corta as lengUeasdelíondo de Pasa dos curs por ls aberturarde Mete uon ha de'plisteo dentro delle 


7 e dls como ss Haz unas aberturas Jo desde alo, deun calce cima de 
Pam el culle of "Bega nt Gite haz dor ae podio 
Piusa dipa re dejo la” ii de loco. Fe mio Fasa an alumbre un Extremo a of 
aja. Ealo es para mjene Ía cue Jengila del Tondo dela cajas las dos termina con una all cada Ido. 


dela espalda: 


plastina 


Corta contro manos en cartulinu. 
Dese los extremos dels brazos de 


pel de lana (pig 19) y los jos de 
ade [a mesira alos ples (a). Pen ón pintados, pal la nariz de 

fto manos (e) y coloca encima plastilina em las Jurturas Cubre fitto. Dini la buea y dala color a 
pali e fatalmente con adhesiva de color. tas mela 


SNO O) 


gancho 

e 
introdúceto. 

através del 


Através del gancho de al 
tel Canal 


PARAGUEROSEOLVI PEN-GO 


lata adboom 
x clp al extremo inferior del tubo). 


Manejando la Marioneta y las Cuerdas 


Y Sujetando las Cuerdas 


cuerda de 
Senda de os 
aos 


cuerda de 
Gra pine 
cuerda de 


Ua ilo fuerte de alfombra. Pon 
pegamento en los nudos. 


“Haz ua sale en d vestido por 
encima del gancho de a espalda. 


Sata berro conta remene on 
Sanz ci queste sio 
Liber cocci o dea 
SARTO ia parto puna 
ES 
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Pide que te a) 
Agonia de ple en ei suco, 
6 es in ela de alambre ue ha 


nes queden rogando, 
mano por es 


Igea 
ite scorda 
á 


Puedes hacer que lante saludar. 


pulgar y 
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Lang ana Pierna 


Selinho y 


ete de mueva, 
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La Invasión de Jefe Tierra 


lía el niño. «Me sento 


cos 
errado conejo Perin la hist 


v PARAVUENOSEOL/IPEN.GOn 


Si nunca hasta ahora habías 
montado una función de 
marionetas, te interesa basar tu 
primera representación en una de 
das historias que te ofrecemos en 
estas páginas. Te tamos a dar 
historias a medias, Todas se 
interrumpen en el momento más 
excitante. Tienes que ponerles el 
final que a ti te guste. 

Procura que no haya demasiada 
gente manejando las marionetas 
al mismo tiempo, porque 

rán unos con Otros. 
Debéis tener amplio espacio para. 
moveros. Ten los muñecos y los 
electos nece 

antemano (pág. 30) 
quién va a manejar cada 
marioneta, lo que sucederá en 
cada sena y Ío que los muñecos 
Escríbelo todo. Cuando tengas 
más práctica ya no será necesario, 


Haciendo un Programa 


LA INVAS/Oy 
ESCENA 1 EN cag, 
ESCENA 2 FUERA 
ESCENA 3 FUE, 
ESCENA 4 EN cy 
ESCENA 5 FUE 


ESCENAS Trag 


Esta historia le ocurre a a pit, a su 
hermano, al panso y al conto cuando el 
Jele Tierra Invade muestro planeta con 
mu eicto de Hlmellos y cap 


monstruo. Encontraras a Jefe Tierra 3 a 
eco de Himelizos en la página 5. 


Fanonlce dela personas que los 
Fa a mandar: ati como d modelo 


Materia Pegajosa 


ci cono con 


Lapenna que esté monejandoala Elque estaba manejando ma mitay, Cubre el corpo det condo con stigu 


uo cla gr cirie” a i 

fint dende mbaja. Oum dorar SUCH std os a dor mano Se denprendorlas lin pe 

io e ua mano alce presi um ayudante para mea ne debajo dl iero para que el público 
Fieno. ua 
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La Princesa y la Poción Mágica 


sa PARAQUENOSECLVIPEN.GOM 


Inventando Marionetas 


LA PRINCESA Y LA POCIÓN MÁGICA 


ESCENE — MARIONETAS MANOS. 
a REY Juan Pedro 
DOCTOR Miguel Rosa 
PRINCESA — María Ana 


2 REY ua Jen 
JOEY igral 
PRINCESA Mira Ano 
3 PRINCESA Marla Ana 
ORUGA Bdo Joan 


4y5 Princesa Mara A 
2 ORUGA Pedro dia 
GIGANTE Miguel Rasa 
6 PRINCESA Mari Ana 


GIGANTE “Miguel fedi 
MONSTRUO 4a 


Blanco ypuesto unas gafas 


El Reparto 
Lor marloneilstzs, escriben una especie 


El Sandwich del Gigante 


Sujetando Fuerte 


Arevan entre ls manos un papel srep 
Serde, para que parezca una hoja de 


cartón. Bintalo de blanco o de marrón, 
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Los Dientes del Dragón 


Esta ela historia de un Dragón tonto 
que roba una cade lados cos 


Timpiándole los Dientes 


Las z 
E 
$ muere a mano frotando d Al Dragón le encantan os helados hasta perodlsálose da i atracón 


Anci delante: punto quo toma laca sc la leas O tremendo que le extra un terrible dolor 
‘str animales sign de muchas, 


y recbrtalo. 
quei 


Le pideayudaza la Araña. Esta recoge O Poderá mi trabajo si tne quedo sn 
una corda para tirar de los dlentes Y “lente, dic el Dragón, Aši pues, la 
Sace, Araña se marcha Devándose la crd. 


+“ PARADUENOSEON DER. COM 


Sacándole los Dientes 


De 
SOAS 
SONS 
y losecha del escenario. vda desc 


Lae lobo dle quen conta 
cabeza y el Gato se cla a reir 


dentro de su boca y les promete que no 
des Far gia daño. Los Retratos 


Anrosechando un momento en que el continúa dando vueltas de un lad? para 
Galo mo mira, se meten de un alto en a Otro, pero no puedo encontrar a los 
Boca ablerta del Dragón, El Dragònla  Ratoncitos por ninguna paro, 


(Termina la historia a tu manero.) 
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let culdadosamente, El Gato 


ì 
Màs sobre Marionetas 


Pegamento que Debes Usar 


Rates li mismar 


informarte proba je 
se hallan los mejores colecciones 


ao can 


Indice 


azul gigante, 35 
al 67 

Anciana nartgona, 7 

atenas adas y rizos (haciendo), 23 
a, 4 

Avanzando  lfaeando, 41 

banans dedos, 16 
Barbas y pelo, 15 

ara (paseando), 33 

arguto (naciendo) 33 
botas del gigante, 29 

razas (lerantando), 25, 38 

barbajas (haciendo), 41 

ber y cuerpos (unendo), 10 
era del gt, 20 


nti cento, 36 
Scots prácticos, 15 


rei de Mamas, 32 
bo (aciendo), 12 
sal (morini, 13,28 
atri aetndo), 3 
Senda pala 38 
at de ly aos 
nero de los pers 38 
at dl glo (empatado), 21 
ata dei gato in 20 
Serpa del fato (ceo, dI 
o 
È 


upmplaioeicizpdl gato, 21 


alendo), 31 


cuba (haciendo), 
estando de pie, 13 
fantasma flotante (haciendo), 34 
ganchos para colgar, 30 
‘sopito (aciendo), 18 

topico (manejando), 19 
Eee manto 
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Joey, 


lobo erguido, 21 
lobo (aciendo), 21 

debo sentado, 21 

mees misteriosas, 32 
Muvía,32 

site útiles, 33 
manelindolo uno ol, 25 
mara, 39 “O 
marionetas ambulantes, 8 
marionetas (colecclones), 46 


monstruo de caja de pasteles 16 
monstraos flotantes, 17 
moviendo el coll, 13 


chueca pegando), 15 


are de esponja, 14 


nuda 
dos, 15 
“e otte stato 20 

con vasos de apel(baciendo), 23 
rejas (aciendo), 24 
rog (haciendo), 23 
paisaje de fondo, 1 
alo de las manos (sujetando), 25 
Palos de las manes (haciendo), 24 
Márpudos y petali (ciendo), 26 
paseando, 39 
paseando e bares, 33 
Pegamento; 
Sedano sie buca, 5 
pelo, 37 
pio de EL(baciendo, 10 
pelo de ella (haciendo), 11 
Bolo de laza, 35 


pontadas haciendo), 11 


programa (haciendo), 41. 
Punch y Joy (istoria), 9 
rana rara (haciendo), 18 
Tatoncitos de dedos, 4 
xatoncitos escondiendo) 45 
reparto (ei) 43 

reverencia (baleno), 13 
Teus lacado), 2 

sopas 37 

socie los dientes, 45 
salda, 38 

Sandwich del gigante, 43 
sentándose, 39 

Serpiente (haciendo), 34 
Serpente (destizándose), 35 
Sestenieado cora, 32 
Sujetando las cuerdas, 38 
tando fuerte, 3 
saltando una mot, 12 
talleres de marionetas, 46 
destro de marionetas, 46 


tles (manejando) 33 
zando distintas cosas, 13 


oe del gigante, 43 


Direcciones 


Tu podrias averiguar más sobre 


ruafonia escriblendo a cualquiera de 


12 siguientes direcciones, 


Foppet Centre, 
Dima Tana t 
Cent Arto Cot, 
Aire, 

Lando SAW. 


Me E Mure, Puppet Guild, 
UNIMA, Mets Clares 
‘Moonahwarra', 28, Daal Street, 
Karnon Band, Palmyra 6157, 


lognood 2777, 
pas 


po 
19, Sab Avenue, 
Gliremont, 


Estos son los primeros seis libros 
de Como Hacer 


« Cómohacer Cómo hacer y Cómo hacer 
Juegos con manejar E p 
a Papel Marionetas spías 
Cosas quere cerco | | Guiaeeneitadiaticntaymanto | | Gödigos secretos trucos 


ydisitaces 


RE 
Pi 


Aviones Imanes, | 
Auch modelas que alimento veda 
heehee de papel cartina 


Mgrs manerasdehacer dibujos 
US 


visraeuoss CET 
El eros | 
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